
Descripción
de un Flujo de Trabajo

Diagrama de Actividad
Notación UML 1.3

* [para cada pedido
seleccionado]

Recepción
de una

Reposición

[Todos los items asignados] [Todos las reposiciones entradas]

F l u j o  P r i n c i p a l

1. Usuario recepciona albaranes de
reposición que ha enviado un proveedor.

2. Sistema localiza los pedidos de clientes
aparcados que pueden cumplimentarse
con la nueva entrada de items.

3. Usuario selecciona los pedidos de
clientes aparcados que decide
cumplimentar.

4. Sistema asigna los items pendientes a
los pedidos de cliente seleccionados.

5. Sistema informa que procede a servir
el pedido activando el CU Servir
pedido..

6. Sistema regulariza la situación de items
en stock y revisa los umbrales de
reposición automática.

Una diagrama de actividad describe una secuencia de
actividades que pueden exhibir un comportamiento en
paralelo o estar sujetas a condiciones lógicas.

Los procesos de negocio no muestran siempre una secuencia
fija en su desarrollo, es una ventaja así poder modelar
bloques de actividades sin restricciones de concurrencia.

Transición de una actividad a otra sujeta
a una condición lógica.

Sincronización de actividades que
pueden ocurrir en paralelo.

CU Actualizar reposición

Servir
Pedido

Seleccionar
Pedido

Asignar
Items

Fin de la secuencia de
actividades

Análisis textual
del Caso de Uso

Entrar
Reposición

Buscar
Pedidos aparcados

Regularizar
Stock

Flujos de
Trabajo

* [para cada pedido seleccionado]

Activar
Pedido

Regularizar
Stock

Asignar
Items

Entrar
Pedido

Validar
Pago

Seleccionar
Pedidos

Validar
Riesgo
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